Logiciel gratuit disponible sur http://pragmatice.net

Le principe du logiciel est toujours le méme : 1'éleve lit une phrase, un mot puis fait disparaitre le modéele pour

écrire le mot ou la partie en rouge de la phrase lue.

Les exercices sont nominatifs et on peut créer plusieurs groupes ou classes.

Apres 2 erreurs le mot a écrire réapparait brievement puis de fagcon définitive s'il y a d'autres erreurs.

A l'ouverture de LPE (Je lis puis j'écris) on s'identifie

et on choisit sa série d'exercices en la sélectionnant puis en cliquant sur Go :
En cliquant sur le + a gauche on peut choisir une sous-série

En bas le bouton Accéder au module enseignant permet :
de visualiser les scores et résultats de chaque éleve
de paramétrer le logiciel

de créer de nouveaux exercices

Apres le choix de 'exercice on choisit le nombre d'items a passer.

“ 1item (5 points)

= Bitems (15 poinls):

“ 5items (25 points)

© 7 items (35 points)

< 10 items (50 points)

15 items (75 points)

20 items (100 points)
TOUS LES ITEMS

~ 80 itsms (300 points)

Tu as éliming 0 item sur 60

L'exercice en lui-méme :
On lit
On clique sur J'ai Iu

—>
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@ |\fi5\‘reur j
- Choisis un exercice. (S

+] Les
[+] Séri

A

[+] Echelle Dubois-Buise
[+] Le Bestiaire

Mots invariables
HNombres en lettre
Phrases exemples

{Apolinaire)
touches du clavier
ie 1000 mots

Bouton permettant
d'accéder au bilan
complet de I'éleve

AW

Quitter

reaacE El

Je lis puis Jécris - Yersion
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3.01 - Eléye ; Eléve test

Le bouton + permet
d'ajouter le nom d'un éleéve

]

Yo ls puds J'éeris.
1000 mots - A

City

On écrit le texte lu dans la zone du bas
On valide avec J'ai écrit.
Si le texte est juste on passe au mot suivant, sinon on peut essayer de
nouveau et on finit par avoir une aide progressive.

Nombre de points en jeu

pour cet item

e
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un accurdéon\
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Répanses
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Oh Dmin 85

Je lis puis j'écris - Version 3.01 -

Eléve : \ leéve test

e

sur 3 items a 5 points) Réponses =,

\ net De lHs\puris I beris.
Points déja obtenus a la a 1000 mots - A
question précédente a \eu
laquelle j'ai fait 1 erreur l @ 5 l
(donc 3 points au lieu de 5)
Scores —-
Nombre de points en jeu \F?; .
pour tout I'exercice (je jou — Sy Pt é%q
D'axl eEpld.rE

[©
,(I]h I]mmEI]sl

Nombre de réponses justes :

Nombre de réponses
attendues

une abeille|

Temps passé a faire
l'exercice
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Créer ou modifier un exercice :

Le principe est trés simple : on place dans le dossier de LPE un fichier texte par exercice et pour chaque item on
va a la ligne.

Pour créer une série d'exercices il suffit de les placer dans un dossier portant le nom de la série.

B% _Fxercices | PF (8[(=] |§| % Série 1000 mots (=] |r‘5_(|
© Fichier Ediion  Affichage Favoris  Outls 7 ,' : Fichier Edition Affichage Favoris  Outls 2 ,'
@ Précédente - _) l? 7 ) Rechercher H_" Dossiers ' @ Précédente ~ J 1? /.. ) Rechercher H__" Dossiers '
 Adresse |hi'| C:hlogecolzhdicmenutiogiciels\ipf,_Exercices_LPE v | oK  Adresse ‘ui‘l Ci\logecoledicmenutiogicielsijpfy,_Exercices_LPE|Série 1000 mots "| ol
Dassiers X Mom Dossiers X Mom
SR ] ~ |IC)Echelle Dubois-Buise 2 in 2 @ 1000 mats - & bxk

© _side  [CLe Bestiaire {Apalinaire) ) _aide ] 1000 mots - B.kxt

3 _Bilans [CS)Les tauches du clavier ) _Bilans [£) 1000 mots - C.bxt ]

[ ices_EPE L0020 IZ3) _Exercices_EPE § ] 1000 mots - D.kxt

25 =| Mots invariables.bxt = [3) _Exercices_LPE [£) 1000 mots - E.bxt

E] Mombres en lettres.bxt

I3 Echelle Dubais-Buise:
@ Phrases exemples, bt

|5 Le Bastiaire {Apollinaire)
1) Les touches du clavier

= 1000 matks - F.Ext
=) 1000 rnoks - G.kxk
[£] 1000 mots - H.bxt

| Echelle Dubais-Euise
I3 Le Bestiaire (Apolinaire)
I Les touches du clavier

P oo e bt
|5 Série 1000 mats | € / | > Série 1000 mots < | S
7 objet(s) (Espace disque disponible @ 29,3 Go) 5,61 >¢ :J Poste de travail 21 objetis) {Espace disque disponible : 29,3 Go) /13,? Ko j Poste de kravall

I Des exercices isolés Une série d'exercices dans|
le dossier 1000 mots

Voici comment procéder :
A l'ouverture de LPE (écran d'accueil) cliquer sur le bouton Créer ou modifier mes exercices personnels.

Un fichier texte vide intitulé Eléve test AValider.txt s'ouvre Quitter J
dans le bloc-notes.

On peut alors rentrer les mots souhaités en allant a la ligne pour chaque nouvel item. Dans l'exemple suivant
l'exercice comportera 3 items.

B Mon exo.txt - Bloc-notes [ZI[EI[‘S_TI
Fichier Edition Format  Affichage 7

man exo

Attention : tous les caractéres comptent pour la correction. Si vous mettez par fmon exercice
’1a . A mon ler item
exemple un double espace entre 2 mots, 1'¢léve devra faire de méme.

Avant de fermer le fichier il faut l'enregistrer sous un autre nom :
Menu Fichier / Enregistrer sous puis choisir un nouveau nom
pour I'exercice tel qu'il apparaitra dans la liste de choix de 1'¢leve. e dogy | _Evoricss L FE ¥ ©# @
On peut en profiter pour placer le fichier dans un autre dossier-|
correspondant mieux aux compétences travaillées. Dans
I'exemple on va le placer au méme niveau que les mots
invariables et les nombres en lettres.

I3[ Tous les exercices personnels]
IC3)Echelle Dubois-Buise

I)Le Bestiaire (apolinaire)
I)Les touches du clavier
[C)Série 1000 mats

E] Mats invariables.bxt

Mombres en lettres, bxt
=Nehrases exemples,txt

Mes documents

— Les séries d'exercices peuvent aussi | J

B et servir a créer des niveaux (CP, | Fesr
= Ll es-1u -

22 Mz casee r CEl..'.) en placant mmplement les F‘j}
@ & CXerecices da’ns des dOSSIerS du nom Hom du fichier : |Mun eno.tat V| [ Enregistrgr
) |Eleve‘res‘r j . sy
du niveau. Type: |F|ch\elslexts[“.lxl] vl [ Annuler ]

2 - Choisis un exercice.

[+] Echelle Dubois-Buise
[+] Le Bestiaire (Apolinaire)
[+] Les touches du clavier
[+] Série 1000 mots

Mon exo

Mots invariables

Naombres en lettres
Phrases exermples

J_ Codage : |AN5I - |

Le nouvel exercice apparait maintenant dans la liste.

e |G |8 @2
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Le principe et la présentation étant trés proches de Je lis puis j'écris je ne présente ici que les différences.
EPE (J'écoute puis j'écris) permet a 1'éleve d'écouter un mot, une phrase et il doit ensuite I'écrire. Il peut de la
méme maniere répondre a une question simple (ex : tables de multiplication).
Il permet aussi éventuellement d'accompagner la dictée d'une image.

Pour 1'éléve :

Zone d'aide dans laquelle
apparait momentanément puis
définitivement la réponse
apres plusieurs erreurs.

Bouton permettant d'entendre

Jécoute puis jécris - Version 3.1 - Eléve : ¥isiteur

le mot ou la phrase a écrire.

. Aaom b
I Zone de réponse de I'éleve |

Bouton de validation de la

D'éeoute puls J'éeris.

6- Les espaces typographiques

réponse

Zone dans laquelle apparait

7~ Réponses

L&
0 10

nécessaires

Recopie en ajoutant les espaces

une image si elle a été définie
avec le son (facultatif)

Zone dans laquelle apparait

~J
l Oh DminWSsl

T U TULTTE LT LT TSR TTULYE.

—_—

une consigne si elle a été
définie avec le son (facultatif)

Pour I'enseignant :
Création d'un exercice :

1) Créer dans le dossier : « C:\logecole\clicmenu\logiciels\jpj\ Exercices EPE » un dossier pour chaque

type d’exercice.

Aller dans I'explorateur (¥ +E)
dans le dossier précité puis faire
un clic droit sur une zone vierge du
dossier Exercices EPE. Choisir
Nouveau / Dossier).

Renommer le dossier en lui
donnant le nom de I'exercice

(clic droit / Renommer)

Ce dossier devra comprendre pour
chaque item de I'exercice 1 fichier
son.

Si on veut une consigne écrite il
faudra un fichier texte contenant la
consigne (facultatif).

Si on souhaite une image associée
au son il faudra un fichier image
(facultatif).

Ces 3 fichiers porteront tous le
nom de la réponse telle qu'elle
devra étre €crite par l'¢leve.
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8% _Fxercices_EPE

\ Fichier  Edition  Affichage  Favoris  Cutils 7 ",'
grédente ~ </ l_ir /.. ) Rechercher H_ ) Dossiers EI -
| Adresse |_} Ciilogecoleclicmenut ogicisls\ipil_Exercices_EPE v | oK
Dossiers x Nom
= ) logecale | [Chcalcul mental
= I3 clicmenu |ZZ)Dictée de nombres
= 53 logiciels [CZ)Exercice exemple
= ) ipi |C)Homophones
15 _aide [hLes accents
I3 _Bilans [Les touches du dlavier
= [0 _Exercices_EPE [ZiMots invariables
159 Caleul mental [CiMombres en lettres
I3 Dictée de nombres [CPrésent de lindicatif
12) Exercice exemple [ 5érie 1000 mats
IC3) Homophones (= Tables d'addition
| es accents [ Tables de mulkiplication
120 Ledguches du clavier
1) Mats irr bles Affichage 3
Momby I
g Pn'm rPEsdenIhEd : Réorganiser les icdnes par 4
résent de lindicati
Actualiser
1) Série 1000 maks
|5 Tables d'addition Personnaliser ce dossier...
| Tables de multiplication
I _Exercices_LPE 3@
Crée un nouveau dossier vide, Anruler SOSgirmer Chrl+Z
= Adobe Drive 3
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Proprighés

@ Raccourc

5_1 Microsoft OFfice Access 2007 Base de données
E Porte-documents

£ ctlPaint File
@ Docurnent Microsoft OFfice Word

£ GIFFie

E Dessin Openbocument
= -
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Créer le fichier son :
A l'ouverture de EPE (écran d'accueil) cliquer sur le bouton Accéder au module enseignant.

Cluitter i@; J @ J el

i) Bilans “Jécoute puis jiécris” de Eleve test

MODULE ENSEIGNANT

Faour pratéger 'accés “Enseignant”, cliguer sur le bouton <Configurer:

Fésulkats des exercices | Bilan detalle | Items réussis | Mot de pasze ‘

Dans le module enseignant, outre les bilans de chaque
¢éleves, on trouve le bouton Enregistrer un son qui ouvre
le magnétophone de Windows.

|Ma classe

EEX

'Y, Son

Fichier Edition Effets 7
Pasition : Langueur :

0,00 sec. - 0,00 sec.

| Pour info :
—| Bouton de suppression de —\
I'¢leve et de ses bilans

I Bouton d'arrét |J \_I Bouton d'enregistrement I

Enregistrer le mot ou la phrase avec le magnétophone

- Magnétophone

Pour info :
Bouton permettant d'accéder a la
banque d'exercices de Pragmatice

wERIRE onfigfer odifier uitter
puis enregistrer le fichier sur le disque (Menu Fichier /, X| ST | o é, &) vz ] 9 dEOE
Enregistrer). Il faut choisir le dossier d'enregistrement, c'est [ifaaas P

celui que I'on a créé a 1'étape précédente.

Enregistrer dans ’ | I Mes exox
% Disquette 3% [A:)

x| e @ ok E-
~

Le nom a donner au fichier est celui de la réponse telle qu'elle <mee)
A 4 . 71 logecole
devra étre €crite par I'¢leve. 5 climen
: . rr " " . , 1) Ingiciels
Ici le fichier créé est "un cheval. wav" et il est stocké dans BT

) _Enercices EPE
[=] g

C:\logecole\clicmenu\logiciels\jpj\ Exercices EPE\Mes exos

Chaque mot ou phrase doit étre ainsi créé¢  depuis le | onduionis: “Mncea =
magnétophone en faisant Fichier / Nouveau et en l'enregistrant. | "= 5ars (- wav) | [
. : A ; : .
Dés lors I'exercice apparait sur 1'écran de démarrage de JPJ : U
ues-wuyY— |
866 [iacese -
S
 Hitems (20ponts) Au dela de 4 items il sera possible 2- Choiss un exeroioe. —— |
[+] Caleul mental A
. de choisir la longueur de 1'exercice. [+]Dictss ds norabres
[+] Les accents
» [+] Les touches du clavier
[+] Série 1000 mots
b Exercice exemple
- Homophones
Mes exos
C Mats invariables
Nombres en letires
TOUS LES ITEMS Presem de Hnd\caﬁf a
« 5items (25 points) —
e | S8+ |

Créer une consigne (facultatif) :

Si on souhaite une consigne écrite qui accompagne le fichier son (voir exemple P3), il faut, dans le méme
dossier que précédemment, créer un fichier texte (clic droit sur une zone vierge du dossier et choisir Nouveau /
Document Texte). Renommer le fichier créé en lui donnant le méme nom que le fichier son auquel il est associé

(clic droit sur le fichier puis Renommer).

Attention : Ne pas supprimer le .txt de la fin en renommant le fichier.

1= 1) logiciels
=] @ P

. H D El\ans

>4, un chat.way

£ un chevalway
Q un chien, way
Q un sinche, way
& une chirafe.way

B[ un chat.txt

(= [} _Exercices_EFE

3 Caleul mental

I2) Dickée de nombres
|5 Exercice exemple
1) Homophones

() Les accents

(3 Les touches du clavier
) Mes exos

9=
Fichier Edition Format  Affichage 7
cCompléte :

' un __at

B un chat.txt - Bloc-n...

Double cliquer sur le fichier pour l'ouvrir
et écrire la consigne.
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Ajouter une image (facultatif) :

Si on souhaite une consigne écrite qui accompagne le fichier son il suffit de la placer dans le méme dossier que
le fichier son (C:\logecole\clicmenu\logiciels\jpj\ Exercices EPE\Mes exos dans l'exemple trait¢) et de lui
donner le méme nom que le fichier son auquel il est associé (clic droit sur le fichier puis Renommer).

Les dimensions de I'image n'ont pas trop d'importance : le logiciel les redimensionne pour sa fenétre.

Attention : Ne pas supprimer le .jpg ou .bmp de la fin en renommant le fichier.

&8 s o CEX
© Fichier Edition  Affichage  Favoris  Outls 7 d.'
Q Précédente - </ ir / ) Rechercher H_ 7 Dossiers El'
© Adresse |2 Cilogecale\clicmenutlogidielsijpi_Exercices_EPE|Mes exos o~ . Ok
. 3 ~ . K
Dossiers ® Mom 3 fichiers d'un méme item :
) Les aceents ~ gun chat.jpg Un chat.wav pour le son
I3 Les touches du davier =l un chat.bxt .
) Mes exos £ un chat.way Un chat.txt pour la consigne
[ Mats invariables £ un cheval.way Un chat.jpg pour I'image
) Mombres en lettres £ un chien.way
|5 Présent de lindicatif £ un sinche way
55 Série 1000 mats £ une chirafe.way
1) Tables d'addition v € IS
7 objet(s) (Espace disque disponible : 29,1 Go} | 1,31 Ma _J Paste de travail

Jiécoute puis jécris - Version 3.1 - Eléve ; Visiteur

Le résultat : %ﬁﬁ Vévoube puis jeeris. @
a Mes exos

En jeu
@ 0 l J'observe‘

Scores ) OB W Derl GErib.
a7 a2 »'eowbe. @ O Verd beeld
2 25 |

Réponses Compléte :

IS

0 5 -
%) 2

Oh Omin49s

Quelques compléments pour Je lis puis j'écris et J'écoute puis j'écris :
(Extraits de http://pragmatice.net/jecoutepuisjecris/ )

Gestion des erreurs :
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Premier essai

» L'éleéve réussit. => Il marque 5 points et passe a l'item (*) suivant.

» L'éleve échoue. => Il est invité a recommencer.
Deuxiéme essai

» L'¢léve réussit. => Il marque 3 points et passe a l'item suivant.

» L'¢léeve échoue. => La réponse attendue s'affiche une seconde, puis il est invité a recommencer.
Troisiéme essai

» L'éléve réussit. => Il marque 2 points et passe a l'item suivant.

» L'éléve échoue. => La réponse s'affiche et reste affichée jusqu'a ce qu'il valide pour recommencer.
Quatriéme essai

* L'¢leve réussit. => Il marque 1 point et passe a l'item suivant.

e L'éleve échoue. => Il recommencera avec la réponse sous les yeux jusqu'a ce qu'il réussisse.
Essais suivants

» L'éleve doit saisir lui-méme la bonne réponse pour passer a l'item suivant. Il ne marque toutefois aucun point.

Tout item échoué réapparait aléatoirement dans la méme partie tant que 1'éléve ne 1'a pas réussi au premier essai. Cette
"réussite de rattrapage" au premier essai ajoute 1 point au compteur, si bien qu'aucune partie ne peut se terminer par un score
nul (sauf si elle est interrompue prématurément).

Elimination des items réussis :

Les items réussis au premier essai sont enregistrés dans le bilan des items réussis. Chaque item réussi x fois consécutives par
un éléve n'apparait plus dans ses exercices, le nombre x ("3" par défaut) étant paramétrable via le bouton 294 dy module
Enseignant. L'éléve qui aura ainsi éliminé tous les items d'un exercice ne pourra plus le demander. Le nombre d'items lui
restant a éliminer s'inscrit sur la fenétre qui s'ouvre apres avoir sélectionné un exercice.
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Ordre des items :

Les items apparaissent par défaut dans un ordre aléatoire. Pour imposer un ordre déterminé, faire précéder les
noms des fichiers de ##1#, ##2#, etc. Exemple :
* ##1#J'ai.wav pour que "J'ai" apparaisse en premier.

*  ##2#tout.wav pour que "tout" apparaisse en deuxiéme.
* ##3#compris..wav pour que "compris" apparaisse en troisicme.

Caracteres particuliers dans les noms de fichiers :

Les noms de fichiers acceptent 255 caractéres, a I'exception de * 7 /\: " <>|. Pour permettre d'inclure ces caractéres
dans les items (et d'autres qui posent parfois probleéme), le logiciel gére les équivalences suivantes :

Tolérance des réponses :

Laurent GRAZIDE

Dans I'item
*

?

*

|

€
@

Dans le nom du fichier

#ast#
#int#
#sla#
#Hant#
#2po#t
#Houi#t
#inf#
#sup#
#pip#
#liv#
Hexc#
#Heur#t
#aro#
#Hapo#

Le respect de la casse (majuscule/minuscule) est paramétrable dans le fichier de configuration.

Toutefois, les caractéres "espace" saisis avant ou apres 1'item étant ignorés, leur absence (ou leur présence)
n’entrainera jamais de réponse fausse.
Si d'autres réponses sont acceptées, les faire précéder du caractere £ dans le nom du fichier (par exemple

cuiller£cuillére.wav).
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